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1 Allgemeines

Das Skript schildert den Umgang mit der Programmiersprache PHP
anhand von konkreten Beispielen die sich auch in den Unterricht
im Fachbereich Wirtschaftsinformatik respektive im Fachbereich In-
formatik einbetten lassen. Alle Oberstufenlehrpldne der Sekundar-
stufe 2 (Jahrgang 2 in Klasse 13 Berufliches Gymnasium, Berufs-
kolleg Jahrgang 1, Jahrgang 2 und im Berufskolleg Wirtschaftsin-
formatik Jahrgang 1) enthalten eine Einheit ,Webprogrammierung”.

Aktuelle Versionen des Skriptes selbst und die im Skript behandel-
ten Quellcodes kénnen Sie online herunterladen und testen:

Skript & Sources:

Aktuelle Unterrichtssoftware und Materialien

Webseiten mit PHP (objektorientiert) programmieren

Skript & Sources:
Webprogrammierung im Unterricht

E-Learning OOP

Fir alle Inhalte gilt natirlich das Urheberrecht. Ich selber achte
auch darauf. Um Details zur Creative-Commons-Lizenz flr die von

@@@@ mir selbst verfassten Texte, Quellcodes und Grafiken zu erhalten,
klicken Sie links auf das CC-BY-NC-SA-Logo. FlUr Erganzungs-
und/oder Verbesserungsvorschldage schreiben Sie mir bitte eine E-
Mail: cjanischek@gmx.de

Alle Quellangaben wurden nach bestem Gewissen genannt und aufgeflihrt. Permanent begleiten-
de Literatur waren:

[PHPO1]

Achour, Mehdi , Betz, Friedhelm, et al, "PHP-Handbuch", 2001-2015,
https://secure.php.net/manual/de/index.php, zuletzt geprift am 23.11.15

[PHPO2]

w3schools, "PHP 5 Tutorial®, 1999-2015, http://www.w3schools.com/php/, zuletzt geprift am
23.11.15

[WEBO1]
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w3schools, "HTML(5) Tutorial®, 1999-2015, http://www.w3schools.com/html/default.asp, zuletzt
geprift am 23.11.15

[HREO1]

Landesinstitut fur Schulentwicklung Baden-Wirttemberg, “Handreichung zur Lehrplaneinheit
'Objektorientierte Systementwicklung™, 1999-2015, http://www.Is-
bw.de/Handreichungen/reihe_beruflich/spezifisch/bg/Informatik/HR_JG1_00%20vorlaeufig.pdf ,
zuletzt geprift am 23.11.15

[HREO2]

Landesinstitut fur Schulentwicklung Baden-Wirttemberg, “Handreichung zur Lehrplaneinheit
'Design und Realisierung von Internetseiten™, 1999-2015,http://www.ls-

bw.de/Handreichungen/reihe_beruflich/spezifisch/bg/Informatik/hr_inf_j2_bg.pdf , zuletzt ge-
prift am 23.11.15

[PBRO1]
Vortrag ZAG Jahrestagung Informatik, “Ich-Kann-Liste™, 2015, Pia Brunner
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1.1 Arbeits- und Informationsmaterial: EinfUhrung in PHP

Thema: EinflUhrung in PHP

Autor: Christine Janischek

Client-Server-Prinzip

Client/Web Browser Web-Server Datenbank

Client sendet Anfrage:

- Adresse >

Server sendet Seite:

4 mit Formular

Client sendet Daten/Seite:
an den Server
-» PHP- Interpreter
verarbeitet Befehle >

4 Austausch/Zugriff >

Server sendet Ergebnis:
< An den Client

Grundkonzept und Technik?!

x Webseiten werden durch den Zusatz von speziellen Tags programmierbar

x Seitenbestandteile werden erst beim Aufruf der Seite durch den Client, quasi in Echtzeit zu-
sammengebaut. Die Seite wird also dynamisch erzeugt!

x Der Benutzer kann auf der Benutzeroberflache interagieren (Eingaben tatigen und Schaltfla-
chen bedienen). Die Anwendung verarbeitet die Daten, erzeugt und prasentiert ein Ergebnis.
Durch PHP wird die HTML-Anwendung also erst richtig interaktiv und in gewisser Weise intelli-
gent.

x absolute Browser-Unabhangigkeit, da die Anwendungen auf dem Server ablaufen. Der Benut-
zer kann also keine Einschrankungen durch spezielle Einstellungen im Browser verursachen
(z.B. deaktivieren von Javaskript).

x einfache Datenbankzugriffe auf eine MySQL-Datenbank, Uber die Schnittstelle ODBC auf Ac-
cess-Datenbanken und sqllite-Datenbank (Mobile-Apps)

x Grundlage z.B. fur die meisten Content-Management-Systeme (CMS).

1 Auszug in Anlehnung an das Skript von Johannes Kaiser
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(@ *Hallo Welt™ 52 - 43 index.php

&

m P

Hallo schéne Welt!

http://localhost/01_PHP_lsg/ WebContent/

styles.css =0

4

1
v
.f

Lo

View: Ergebnis der Ubung (index.php)

Software (Fi) » 5186% EigeneDateien * myPHP

et

= Mame v

settings
_thumbnails_
01_PHPnoop__lsg
02_PHPnoop_lsg
03_PHPnoop_Brnirechner_lsg
4 PHPnoop__Motenrechner_lsg
05_PHPnoop_Taschenrechner_lsg
06_PHPnoop_Rabattrechner_|sg
07_PHPnoop__Darlehnsrechner_lsg
02 PHPnoop_Kalkulator_lsg

| | apachefunktioniert.php

Arbeitsverzeichnis ausfindig machen.

Offnen Sie dazu Ihren USB-Stick und wahlen
Andel | Sie die Verzeichnisse — Informatikstick — Ei-
- geneDateien - myPHP.
12128 ' Dieses Verzeichnis nutzen Sie kinftig als
17108 |Workspace fur Ihre PHP-Projekte in Eclipse.
17.10
1710, |Hinweis:
1710 Merken Sie sich unbedingt den Ort dieses Ver-
1'__'1: zeichnisses:
17188 I\Informatikstick\EigeneDateien\myPHP
17.10
17.10
17.10

EigeneDateien » myPHP »* 01_PHPnoop)

Fat

Mame

€ss
images
| | index.php

EigeneDateien » myPHP » 01_PHPnoop)

Mame
Christin

Berufliche 5%

images
| | index.php

Projektverzeichnis und Struktur anlegen.

Legen Sie die nebenstehende Projektstruktur in
das www/ Verzeichnis ihres Webserver oder
nutzen Sie alternativ das Verzeichnis ,myPHP"
in den ,EigenenDateien™ Ihres Informatiksticks.

Hinweis:

Der local installierte Webserver — localhost

Seite 7

— zurlick zum Inhaltsverzeichnis
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(i.d.R. 127.0.0.1) muss auf dieses Verzeichnis
zeigen, damit Sie die PHP-Anwendung im
Browser testen kénnen!

Q Motepad++ 7.5.1
- FA5188\Programme MotePad+

Notepad++ starten.

Starten Sie alternativ notepad++ Uber das
Start-Mend Ihrer Digitalen Tasche (Informatik-
stick).

EigeneDateien * myPHP » 01_PHPnoop_lsg

Fat

Mame An
€ss 28
images 28

|:] index.php - -

Offnen mit

[ Editﬂith Notepad++

by -
Fdhren Sie die Uberprifung

index.php in einer geeigneten Entwicklungs-
umgebung o6ffnen.

Notepad++ ist eine geeignete Entwicklungs-
umgebung. In der Praxis findet Eclipse vielfach
Anwendung.

Offnen Sie die Datei.

Einfache Ausgaben in PHP erzeugen.

3 index.php 52
1 <!DOCTYPE HTML>
2 | vt Erganzen Sie nun den angezeigten Quellcode
4 chead> , und Speichern Sie die Veranderung (STRG +
5 <title>**Hallo Welt!**</title>
[ <meta name="author” content="Christine Janischek"> S).
7 <meta name="keywords" content="Hallo, Welt":
3 <meta name="description” content="Meine erste PHP-Seite":
9 <style type="text/css">
18 5impo‘|’:z "css/styles.css”; < ?php
| fheanr 1o echo "Hallo sch&ouml;ne Welt!"
13 <body> >
14
15 <?php
; . jne Welt!” ; i
15 . echo "Hallo schiouml;ne Welt E|ngabeh||fe.
8 <!DOCTYPE HTML>
19 </body>
28 </html>
<html>
Index.php <head>
<title>**Hallo Welt!**</title>
<meta name="author" content="Ihr Name">
<meta name="keywords"
content="Hallo, Welt">
Christine Janischek @loElo) Seite 8
Berufliches Schulzentrum Wangen BY NC_SA - zurlick zum Inhaltsverzeichnis
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<meta name="description"
content="Meine erste PHP-Seite">
<style type="text/css">
@import "css/styles.css";
</style>
</head>
<body>

<!-- hier fehlt Quellcode --->

</body>
</html>

01_PHPnoop_lsg » css

G Mame

k| styles.css

s

Stildatei erzeugen.

Erzeugen Sie in der Entwicklungsumgebung
eine Neue ,noch leere™ Datei im Format ,css"
und speichern Sie diese Datei unter dem Na-
men ,styles.css" im Verzeichnis ,css" ab.

[5] styles.css £2 . @ PHP Web Browser
html, body{
color:#000875; /*Schriftfarbe*/
background-color:white; /*Hintergrundfarbe*/
font-family: "Arial”, "Verdana”, "Gisha”;/*Schriftfamilie definieren®/

font-size: 100.01%;/*schriftgrdfe fir relative Angaben innechalb der Boxen*/

i

" i

m_|»

Einfache Formatierung im CSS festlegen.

Offnen Sie die Datei mit einem Doppelklick und
Ubertragen Sie die folgenden Stilvorgaben:

Eingabehilfe:

html, body{

/*Schriftfarbe*/
color:#000075;

/*Hintergrundfarbe*/
background-color:white;

/*Schriftfamilie definieren*/
font-family: "Arial", "Verdana", "Gisha",;

/*SchriftgroRe fir relative Angaben innerhalb
der Boxen*/
font-size: 100.01%;

}

Christine Janischek
Berufliches Schulzentrum Wangen
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Testen Sie die Anwendung.

Offnen Sie dazu den Internetbrowser und ge-

im Web Browser ben Sie den Pfad zur gerade erstellen Datei an.
Geben Sie dazu den in der Grafik angezeigten
@ *Hallo Weltl= x  + Pfad ein.

http://localhost/01 PHPnoop/

Herzlichen Gliickwunsch Sie haben ihre
erste PHP-Seite erstellt.

= C @ localhost/01_PHPnoop_ Isg/

Hallo schibne Weltl

View: index.php

Christine Janischek @@@@ Seite 10
Berufliches Schulzentrum Wangen BY NC_SA - zurlick zum Inhaltsverzeichnis
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2 Grundgeriist eines dynamischen Web-Layouts in PHP

2.1 Informationsblatt: Grundgerist eines dynamisches Web-Layout

Thema: Grundgerist eines dynamischen Web-Layouts in PHP

Autor: Christine Janischek

Wrapper
index.php

—

A A
S content.php
g <
v D R
T a
Yo
E =
o 2
=2 Q ° ° n n
S & <div id="content">
E. v <p>Der Inhalt</p>
0 </div>
+
I—lo
o
-
A
N
©
v

Christine Janischek QDO Seite 11
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2.2 Leittext: Ein dynamisches Web-Layout in PHP

& “Hallo Welt!* X +

&« C @ localhost/02_PHPnoop_ lsg/

e
@
T

Die Kopfzeile

Die Navigation Der Inhalt

Die Fulkzeile

View: Ergebnis der Ubung (index.php)

e Mame

settings
_thumbnails_
01_PHPnoop_lsg

02_PHPnoop
0z I:'Hl:'nn% lsn

Projektverzeichnis anlegen.

Legen Sie die nebenstehende Projektverzeich-
nis in das www/ Verzeichnis ihres Webserver
oder nutzen Sie alternativ das Verzeichnis ,my-
PHP" in den ~EigenenDateien™ Ihres
Informatiksticks.

Hinweis:

Der local installierte Webserver — localhost
(i.d.R. 127.0.0.1) muss auf dieses Verzeichnis
zeigen, damit Sie die PHP-Anwendung im
Browser testen kénnen!

EigeneDateien » myPHP » 01_PHPnoop)

Fat

Mame

Christin @@@@ Seite 12
Berufliche css BY NC_SA — zurick zum Inhaltsverzeichnis
images

| | index.php
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Letztes Projekt:

Prinzip der Wiederverwendung.

Offnen und kopieren Sie die Ergebnisse des

» 01_PHPnoop_ls . .
- P—=d letzten Projektes des aktuellen Projektes.
(e Marne
Aktuelles Projekt:
C55
images 02_PHPnoop
| index.php ~
i Mame
C55
images
| index.php
Das Verzeichnis ,images" bleibt vorerst leer. Zu
einem spateren Zeitpunkt das Verzeichnis nut-
zen.
Fortsetzung: Ergédnzen Sie die Stildatei um das
#header{ Box-Modell.

/*Rahmen 2 Pixel breit durchgehend grin*/
border:2px solid green;
b

#content{
/*Rahmen 2 Pixel breit durchgehend griin*/
border:2px solid red;

/*Ausrichtung des Elements rechts*/
float: right;

/*Breite der Box: relativ 70%*/
width: 76%;

/*Hohe der Box: automatische Ausrichtung*/
height:auto;
b

#sidebar{
/*Rahmen 2 Pixel breit durchgehend gelb*/
border:2px solid yellow;

/*Ausrichtung des Elements links*/
float: Lleft;

/*Breite der Box: relativ 20%*/
width: 20%;

Wir legen fir alle Seitenbestandteile eine Div-
Box an und legen eine eigene Rahmenfarbe
fest.

Offnen Sie die Stildatei — styles.css und ergan-
zen Sie den angezeigten Quellcode fir das
Box-Modell und speichern Sie die Anderungen
(STRG + S).

Hinweis:

Die wrapper-Box wird spater den Container bil-
den der die ganze Seite im Internetbrowser
zusammenhalt und ausrichtet. Weitere Details
folgen zu einem spateren Zeitpunkt.

Anfang:

div{

/*Aussenabstand: relativ 1% von allen Seiten*/
margin: 1%;

-

#wrapper{
/*Block Element*/
display:block;

Christine Janischek
Berufliches Schulzentrum Wangen
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/*Hohe der Box: automatische Ausrichtung*/
height:auto;
b

#footer{
/*Rahmen 2 Pixel breit durchgehend blau*/
border:2px solid blue;

/*Beendet das UmflieRen von Elementen*/
clear:both;
h

/*Rahmen 5 Pixel breit durchgehend schwarz*/
border:5px solid black;

/*Breite der Box: relativ 90%*/

width: 90%;
}:

Erganzen Sie auch den nebenstehenden Quell-
code.

02_PHPnoop

= Mame

css
images

|| index - Kopie (2).php

|| index - Kopie (3).php

|| index - Kopie (4).php

|| index - Kopie.php

|| index.php I},
02_PHPnoop
~ Marme
css
images

|| content.php
|| footer.php
|| header.php
| index.php
| sidebar.php

Prinzip der Zerlegung.

Um das Box-Modell zu nutzen bendtigen wir
weitere PHP-Dateien flr

+ die Kopfzeile (header),

+ den Inhalt (content),

» die Navigation (sidebar) und

+ die FuBzeile (footer).

Jeder Seitenbestandteil wird also in eine extra
PHP-Datei ausgelagert.

Kopieren Sie dazu die Datei — index.php (-
STRG + C - STRG +V) vier mal und benennen
Sie die Dateien wie in der nebenstehenden
Grafik angezeigt um.

Christine Janischek
Berufliches Schulzentrum Wangen
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headerphp E3

<!DOCTYPE HTML>

<html>

<head>
<titlex**Hallo Welt!**</titlex
<meta name="anthor" content="Christine Janischek">
<meta name="keywords" content="Hallo, Welt":>

1 Mot b L R

<style type="text/css">

<meta name="description" content="Meine erste PHP-Seite">

0 Gimport "css/styles.: Ausschnelﬁr%n |
L1 </style> -
12 </head> (e
EpE
3 M new 1 - Motepad++
Datei Dater  Bearbeiten Suchen
Meu
Offnen ...

Menu-Leiste — Datei — Neu

% i Qf’ *new 1 - Motepad++

Datg} Datei Bearbeiten Suchen Ansicht

Meu

Offnen ...

Alktuellen Ordner Gffnen

Im Standard-Betrachter 6ffnen
Verzeichnis als Arbeitsbereich &ffnen
Meu laden

Speichern

Speich erE nter ...

b mmi i e Al b e ik

Menl(i-Leiste —» Datei — Speichern unter

Kopf zerlegen.

Wir zerlegen und differenzieren dazu
- head

- header

Offnen Sie dazu zuerst die Datei
— header.php im PHP Editor.

Schneiden Sie den oberen Teil (DOCTYPE und
head) aus - STRG +X und flgen Sie den
Quellcode in eine neue PHP-Datei ein STRG +V.

Q{ *new 1 - Notepad++

Datei Bearbeiten Suchen Ansicht Kodierung Sprachen Einstellungen Werkzeuge Makro
cEEHE R G&| Bloec wyl xx BB EE

BEindexphp &3 EHnew 1E3 l

<!DOCTYPE HIML>

<html>
<head>
<title>**Hallo Welt!#**</title>
<meta name="author" content="Christine Janischek">
<meta name="keywords" content="Hallo, Welt":>
8 <meta name="description™ content="Meine erste PHP-Seite">
g <style type="text/css">
10 @import "css/styles.css";
11 </style>
12 </nead]

b L ke

1 o

Nennen Sie die Datei — head.php und spei-
chern Sie den Inhalt als php-Datei ab.

Jateiname: | head php w | | Speith\em ‘

Jateityp: PHP Hypertext Preprocessor file {* php:* php3;* Abbrechen

[=]| header php E1 l

<prDie Fopfzeile</p>

T| <div id="header">
</divs

L R =

Inhalt der Kopfzeile (header) definieren.

Wechseln Sie dazu erneut in die Datei —» hea-
der.php.

Verandern Sie den Quellcode wie folgt:
<div id="header">

<p>Die Kopfzeile</p>
</div>

Speichern Sie die Veranderungen
- STRG +S

Christine Janischek
Berufliches Schulzentrum Wangen
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Den Inhalt (content) definieren.
&=l headerphp £3 = content php B3

1 <div id="content"> Offnen die Sie Datei — content.php.

2 T <prDer Inhalt</p> ~

3 </div> Andern Sie die Datei — content.php, wie folgt:
<div id="content">

<p>Der Inhalt</p>
</div>

Speichern Sie die Veranderungen
- STRG +S

- - - = - - Inhalte der Navigation (sidebar) definieren.

& headerphp ,lEmntent.php | [= sidebarphp E3 .
: | — - Andern Sie auf die gleiche Weise den Quellcode
1 <div id="sidebar"> .. . .
. T <p>Die Navigation</p> fur die — sidebar.php und footer.php.
3 </fdiv> "
Andern Sie die Datei — sidebar.php, wie folgt:
<div id="sidebar">
<p>Die Navigation</p>
</div>
Speichern Sie die Veranderungen
- STRG + S
y o L it | == = - =« |Inhalte der FuBzeile (footer) definieren.
=El'neader.|:ul'||:u ,]Ecomem.php ,lEsidebar.php | I'__'Ifnuter.phptﬂ‘ .
i 1 B <div ia="footer"s Andern Sie die Datei — footer.php, wie folgt:
2 T <p>Die PuBzeile</p> <div id="footer">
3 </dive <p>Die Fu&szlig;zeile</p>
</div>

Speichern Sie die Veranderungen
- STRG +S

et — - - = - - - - | Zusammenfihrung aller Seitenbestandteile
: [ header php ,lEcomem.php ,lEsidebar.php ,lEfooter.php | Eindex.phplzl
) T O olude ("head.php™)s In der Datei — index.php werden alle Seiten:
> -»> head.php
<body> - header.php
o - sidebar.php
i <div id="wrapper":> . Content.php
9 <div> -» footer.php
:_ </body>
12 p</neml> integriert (zusammengefihrt). Die wrapper-
1 Box umfasst davon alle sichtbaren Seiten in-
nerhalb des body-Tags.
index.php Ubernehmen Sie dazu den nebenstehenden
Quellcode in die Datei — index.php und ergan-
Der PHP-include-Befehl: zen Sie nachtraglich die fehlenden

Christine Janischek @@@@ Seite 16
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<?php
include ("dateiname.php");
?>

Wenn der include-Befehl innerhalb einer Funk-
tion aufgerufen wird, verhalt sich der gesamte
Code aus der aufgerufenen Datei, wie wenn er
in der Funktion stéande. Folglich hat er den sel-
ben Variablen-Giltigkeitsbereich wie diese
Funktion.

Bestandteile:

<?php
include ("head.php");
?>
<body>
<div id="wrapper">
</div>
</body>
</html>

Nutzen Sie die Angaben im Informationsblatt.

Im Web Browser

(5] @ *Hallo Welt x +

**Christine X

C @ localhost/02_PHPnoop/
[

Die Kopfzeile

Die
Navigation

Der Inhalt

Die Fukzeile

View: index.php

Testen Sie die Anwendung.

Offnen Sie dazu den Internetbrowser und ge-
ben Sie den Pfad zur gerade erstellen Datei an.
Geben Sie dazu den in der Grafik angezeigten
Pfad ein.

http://localhost/02 PHPnoop/

Herzlichen Gliickwunsch Sie haben ihr er-
stes dynamisches Layout erstelit.

Christine Janischek
Berufliches Schulzentrum Wangen

0c9

Seite 17

— zurlick zum Inhaltsverzeichnis



http://localhost/02_PHPnoop/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/de/

Arbeitsmaterial_ WEB_DYNAMISCH_NOOP.odt

3 Formulare auswerten: Bmirechner

3.1 Informationsblatt: Formulare

Seite 18 von 67

Die eigentliche Fahigkeit von einer programmlogischen Sprache wie PHP liegt u.a. darin
Eingaben und Entscheidungung des Benutzers auf der Benutzeroberflache auszuwerten
und im Ergebnis zu berlcksichtigen. Fundamental ist dazu die Verwendung von Formula-

ren und deren Komponenten.

Die folgenden Anwendungungen arbeiten jeweils mit einer Formulardatei und einer Datei
die sowie die Programmlogik als auch die Konfiguration der gewiinschten Ausgabe ent-

halt.
Formulare und vielfach verwendete Komponenten:

Grundgertst fur ein Formu-

<!--— Grundgeriist fiir ein Formular —->
<form name="formularname" method="peost" action="auswertungsdatei.php"> lar in HTML.
<fieldset>
<legend>Titel des Formulars</legend> . .
<!-- hier folgen die Formularkomponenten —-> Mit Fieldset und Legende
</fieldset> .
</form> rTltel des Formulars
<!-— Ein Bezeichnungsfeld --> BezeIChnungSfe/d
<label for="Name Bezugskomponente'">Bezeichnung:</label> <br />
Bezeichnung: |
, o Texteingabefeld
<!-— Texteingabefeld ——>
<input DTLTIVIUIULLY,.
type="text" name="tfName" i1d="tfName" et ’
placeholder="##" required="regquired"
autofocus="autefocus" /> <br /><br />
<!-- Radiobutton --> Radiobutton
<input type="radio" name="rbOperator" value="wert" />
Operatorname<br /> Operammame

Christine Janischek
Berufliches Schulzentrum Wangen
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) Listenfeld
<!— Listenfeld ——>
<label for="sName">Name der Liste:</label> <br />
<select nams="sName" s5ize="1"> Name der Liste:
<option value="1">Listenelementl</option> -
<option value="2">Listenelement2</option> Listenelement1 v

<option value="3">Listenelement3</option>
<option value="4">Listenelementd</option> Listenelement1

</select> <br /><br /><br /> Listenelement?

| Listenelement3
Listenelement4

<!-- Schaltflachen fir Ausrechnen und Zuriick -->
<input type="submit" value="Rusrechnen" name='bmiAusrechnen'/>
<?php echo"<input type='button' value='Zurs&uuml;ck' onClick='history.back()"' />" 2>

‘ Ausrechnen H Zuriick ‘l

Christine Janischek
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Realisieren Sie den Bmirechner. Erstellen Sie dazu die folgenden Dateien.

= O
@ “Titel™ x4+
C @ localhost/03_PHPnoop/bmirechner.php * 6
e D ische Webseiten in PHP
BSW iz, DYN@mische Webseiten in
BMI ausrechnen
I Gewicht (in Kg):
56
I GréBe (in m):
1.70
Ausq/q‘cnnen Zuriick

< || | Ziel: Ansicht Framework der Seite.

Ergebnis der Ubung: — bmirechner.php (View)

Der Bmirechner

ﬂ — bmirechner.php

Oben die Kopfzeile mit dem Logo und einer
Uberschrift. Auf der linken Seite die Navigati-
on. Auf der rechten Seite der Inhalt.

—BMI ausrechnen
Gewicht (in Kg):
56

Grafe (in m):
[1.70]

Ausreghnen | Zurick
L‘ﬁ:.

Eingabe-Formular: — bmi.php (View)

— bmi.php

Ziel: Ansicht des Formulars.

Das Formular flir den Bmirechner

— Bmi berechnen
Gewicht (in Kg):
55

Grabe (in m):
1.70

Ergebnis: 19.38

Steuerungs- und Ausgabe-Datei: — bmil.php (Controller)

- bmil.php

Ziel: Anzeige der Berechnung.

Die gewlnschte Auswertung der Eingaben und
die Anzeige des Ergebnisses.

Christine Janischek
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3.3.1 Leittext: Bmirechner — Formular erzeugen

Projekt verwenden.

01_PHPnoop Verwenden Sie flur die folgende Aufgabe das
02_PHPnoop _Projekt »03_PHPnoop_aufg" als Ausgangspro-
03_PHPnoop jekt.
GE‘PT”DDP‘wg Kopieren Sie das Projekt, fligen Sie das Projekt
04_PHPEATH in Ihr www-Verzeichnis:
~EigeneDateien/myPHP/"
in der Digitalen Tasche und bennen Sie es um
in ,03_PHPnoop".
Formulardatei erzeugen.
css Kopieren Sie dazu die Datei content.php mit
images STRG + C und fligen Sie die Datei STRG +V

eln.

Benennen Sie die Datei um.

_| footer.php
Dateiname festlegen.
css Geben Sie den Dateiname.
images .
7 bmi.php Offnen Sie die Datei in der Entwicklungsumge-
) mntent.php% bung (z.B. Notepad++).
_ | footer.php

<form name="bmirechnerformular"
method="post" action="bmil.php">

</form>

Quellcode fiir das Formular einbetten.

Flgen Sie dazu die Form-Box in die Content-
Box ein. Definieren Sie die Eigenschaften fur
den Namen, Methode und Aktion, wie angege-
ben.

Name
Bezeichner flr das Formular.

Christine Janischek — Seite 21
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Method
In der Regel wird die Methode — post verwendet.

e Post: unterdriickt die Angabe der Formparameter
in der URL, die Lange der URL ist nicht begrenzt
und der Nutzer kann auf die Auswertung nicht
verlinken.

* Get: zeigt die Formparameter in der URL an, die
Lange der URL ist auf 3000 Zeichen begrenzt und
der Nutzer kann auf die Auswertung verlinken.

Action
Enthalt den Dateinamen der ereignissteuernden PHP-
Datei — Controller. Die Datei wird aufgerufen, wenn der
Nutzer die Schaltflaiche vom Typ — submit im Formular
anklickt.

<fieldset>

</fieldset>

Fieldset definieren.

Flgen Sie in die Form-Box die Fieldset-Box ein.
Mit HTMLS5 ist es sinnvoll Formulare in sinnge-
maBe Blocke zusammenzufassen. Sie dienen
der Gruppierung zusammengehérender Formu-
larkomponenten.

r—EHIaLEthra"——ﬂ

View

<legend>BMI ausrechnen</legend>

Legende definieren.

Flgen Sie in die Fieldset-Box die Legend-Box
ein. Definieren Sie fur die Legende den Titel.

Gewicht (in Kg):

View

<label for="tfGewicht">
Gewicht (in Kg):
</label> <br />

Label-Komponente definieren.

Flgen Sie unterhalb der Legende und innerhalb
der Fieldset-Box die Label-Komponente ein.
Die Label-Komponente dient als Bezeichner fur
ein Eingabefeld, z.B einem Textfeld. Flur die Ei-
genschaft — for wird der Komponentenname
des Eingabefeldes angegeben.

<input type="text" name="tfGewicht"
id="tfGewicht" placeholder="##"
required="required"
autofocus="autofocus" /><br /><br />

RISVVILEIL RIET ML ).

View
Eigenschaften eines Textfeldes:

Textfeld-Komponente definieren.

Fllgen Sie unterhalb der Label-Komponente
und innerhalb der Fieldset-Box die Textfeld-
Komponente ein.

Ein Textfeld ist eine Input-Komponente (Einga-
befeld) vom Typ - text.

Weitere Beispiele fir Eingabe-Komponenten:

Christine Janischek
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type
die Eigenschaft legt fest, auf welche Daten (Art der Erfas-
sung und Datentyp) erfasst werden sollen.

Name
Bezeichner fiir die Komponente.

id
Wird gesetzt um das Feld, falls notwendig im Stylesheet
individuell formatieren zu kénnen.

placeholder
Enthalt einen Eingabehinweis, um den Benutzer bei der
korrekten Eingabe der Daten zu unterstiitzen.

required

Ist ein Flag (boolscher Wert) das gesetzt wird, wenn die
Dateneingabe durch den Benutzer zwingend erforderlich
ist. Neu in HTMLS.

autofocus

Ist ein Flag (boolscher Wert) sorgt dafir, dass die Kompo-
nente beim laden der Seite fokussiert wird — der Curser
blinkt. Neu in HTMLS5.

https://wiki.selfhtml.org/wiki/HTML/Formulare

Es gibt weitere Eingabefelder:

Programming Rules
Bezeichnung |Typ (type) | Prafix | Beispiel
Texteingabefeld |text tf tfGewicht
Passwortfeld password |tf tfPasswort
Radiobutton radio rb rbGeschlecht
Checkbox checkbox |cb cbSalami
Button submit bt btAusrechnen
Button button bt btZurueck
Listenfeld select s sSorte

—BMI ausrechnen
Gewicht (in Kg):

Grobe (in m):

.ﬁ.usrechnenl Zuriick

Komponenten flr die Eingabe der GréBe ein-
betten.

Flgen Sie wie zuvor fiur das Gewicht die not-
wendigen Komponenten flr die GroBe ein.

name

- tfGroesse
id

- tfGroesse

placeholder
- #H#H

required
- required

<input type="submit"
value="Ausrechnen" name='bmiAusrechnen'/>

<?php echo"<input type='button'
value="'Zur&uuml;ck'
onClick="history.back()"' />" 2>

Schaltfléachen einbetten.

Flgen Sie unterhalb der Textfeld-Komponente
und innerhalb der Fieldset-Box die Button-
Komponenten fur die Schaltflache — Ausrech-
nen und — Zuruck ein.
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Mit dem Funktionsaufruf

<?php echo "..." ?>

wird die Ausgabe (- echo) der Schaltflache -
zurlck erzeugt. Auf diese Weise kénnen wir via
PHP das Ereignis Uber die Eigenschaft » onClick
einbetten.

Methodenaufruf — history.back():

Ist eine Javascript-Funktion. Die Methode ladet
die vorhergehende URL aus der Historie des
aktuellen Browserfensters.

& localhost/03_PHPnoop/bmiphp X +

¢ > c (o T 1

— BMI ausrechnen

Gewicht (mm Kg):

1'|'=

Gréfe (inm):

Eigkinia

Ausrechnen || Jurick

Testen Sie das Formular.

Offnen Sie dazu den Internetbrowser und ge-
ben Sie den Pfad zur gerade erstellen Datei an.

Geben Sie dazu den Pfad ein.
http://localhost/03_PHPnoop/bmi.ph

Herzlichen Gliickwunsch Sie haben Ihr
Formular erstelit.

Betten Sie nun das Formular in Ihr dynami-
sches Layout ein. Folgen Sie dazu dem
Leittext.

Christine Janischek @@@@ Seite 24
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3.3.2 Leittext: Bmirechner — Formular in das dynamische Layout einbetten

css
images
| | bmi.php
| | content.php
| | footer.php
| | head.php
| | header.php
| | index - Kopie.php
| | indexpthp
| | sidebarphp

Formulardatei in das bestehende Box-Model
der Seite einbetten.

Kopieren Sie dazu die Datei — index.php mit
STRG + C und flugen Sie die Datei STRG +V
ein.

Benennen Sie die kopierte Datei um.

| | header.php
W[orirechne P3N

| | index.php

Dateiname festlegen.

Offnen Sie die Datei mit einem Doppelklick auf
den Dateinamen:

| | head.php

| | header.php

| | bmirechner.php

| | index.php %

1 o | 1

< ?php
include (“cu:te:d.;h;“j;
P

<?php
include ("bmi.php");
?>

Formular referenzieren.

Ersetzen Sie in der Datei — bmirechner.php die
Referenz durch die Referenz auf die Formular-
datei - bmi.php

Christine Janischek
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Bmirechn‘ﬁr

View: sidebar.php

<ul>
<li><a href="index.php">Home</a></1i>
<li><a href="bmirechner.php"
target="_parent">Bmirechner</a></1i>
</ul>

Navigation erweitern.

Offnen Sie die Datei — sidebar.php. Erweitern
Sie die ungeordnete Liste innerhalb der Side-
bar-Box um die Referenz (das Listenelement)
auf die bmirechner.php-Datei.

Im Web Browser

e “*Titel** x +

¢ 5 e (o rrmmmm

Barufiches
Schulzentum Wangen

Dynamische We

BS!
1

Bmirechni'

View: index.php

I

Testen Sie die Anwendung.

Offnen Sie dazu den Internetbrowser und ge-
ben Sie den Pfad zur gerade erstellen Datei an.
Geben Sie dazu den in der Grafik angezeigten
Pfad ein.

http://localhost/03_PHPnoop/

Klicken Sie in der Navigationsleiste auf die Op-
tion Bmirechner.

Herzlichen Gliickwunsch Sie haben den
Rechner erfolgreich in die Seite eingebet-

tet.
e “*Titel™™ X -+
& C @ localhost/03_PHPnoop/bmirechner.php

Horufliches
Schulzentium Wangen

Dynamische Webseiten in PHP

BS!

I BMI ausrechnen

Gewicht (in Kg):

Grobe (in m):

E
Ausrechnen | Zurick |

Der Rechner rechnet noch nicht! Folgen Sie
dazu weiter dem Leittext
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3.3.3 Leittext: Bmirechner - Berechnung und Anzeige des Ergebnisses
Funktionalitdten einbetten.
— BMI ausrechnen In den nachsten Schritten kimmern wir uns
Gewicht (in Ka): um die Funktionalitat — Ausrechnen. Das Er-
Ezwlcw (in k) eignis, also die Auswertung der Eingaben durch
den Benutzer sollen dann erfolgen, wenn die
GroBe (in m): Schaltflache — Ausrechnen angeklickt wird.
1.70
Diese Auswertung kann eine Seitenbeschrei-
Austechnen || Zurick | bungssprache HTML nicht leisten. Wir nutzen
gy deshalb die Programmiersprache PHP dafiir.
T > | —r Die Controllerdatei fehlt noch!
, |:| Objekt nicht gefunden! ® . . . H
= C | [ localhost/03_PHP/WebContent/bmil.php “ﬁ‘j Im Moment rufen Wir mit dem Klick auf die

Objekt nicht gefunden!

Der angeforderte URL konnte auf dem Server nicht gefunden
werden. Der Link auf der verweisenden Seite schemt falsch oc
micht mehr aktuell zu sein. Bitte informieren Sie den Autor did
Seite tiber den Fehler.

Sofern Sie dies fiir emne Fehlfunktion des Servers halten. infor
Sie bitte den Webmaster hieriber.

Schaltflache — Ausrechnen eine Datei -
bmil.php auf (siehe Form-Action in der Datei
— bmi.php):

<form name="bmirechnerformular"
¢fieldset:>
<legend>BMI ausrechnen</legend>

method="post™ action="bmil.php">

Diese Datei existiert aber noch nicht, deshalb
erscheint auch die nebenstehende Fehlermel-
dung.

Ef' new 1 - Motepad++

Datei Bearbeiten Suchen &

EEU
nen ...

Altuellen Ordner affnen

Controllerdatei einbetten.

Wir werde diese Datei nun erstellen und das
EVA-Prinzip (Eingaben lesen, verarbeiten und
ausgeben) mit Hilfe von PHP anwenden.

Erzeugen Sie dazu die Datei — bmil.php.

< >

Dateiname: | bmi1 php| - | | Speichem

Dateityp: PHP Hypertext Preprocessorfile (* php:*php3;* ~ Abbrechen

Offnen Sie diese Datei mit einem Klick auf den
Dateinamen.
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i bmil.php &2

2 <?php
3 include (“head.php”);
4 2>
<div id="wrapper">
<?php

include ("header.php"};
8 2>
9 <div id="content">
1@ <form:>
11 <fieldset>

13 <legend>Bmi berechnen</legend:>

Grundgertist unseres Layouts einbetten.

Ersetzen Sie dazu den angegebenen Quellcode
durch den nebenstehend angezeigten Quellco-
de.

Integrieren Sie dazu die Dateien:
- head.php
— header.php

und die Boxen:

Eingabehilfe: — Wrapper
<?php - content
include ("head.php"); - form
?> - fieldset
<body> - legend
<div id="wrapper">
<?php Hinweis:
include ("header.php"); Sie missen die Content-, Form- und Fieldset-Box
?> im Anschluss an die folgenden Implementierungen
<div id="content"> korrekt schlieBen!
<form>
<fieldset>
<legend>Bmi berechnen</legend>
= Eingabe: Eingaben Lesen.
/{Eingaben lesen: . . . . .
SpGewicht = § POST['tfGewicht']; Wir lesen nun im Ersten Schritt die Eingabe-
SpGroesse = § POST['tfGroesse']; werte aus den Texteingabefeldern - tfGewicht,
und — tfGroesse und Ubernehmen diese Werte
in die PHP-Parameterattribute (Variablen) -
PHP-Tag pGewicht und — pGroesse.
<?php
. Offnen Sie dazu unterhalb der Legenden-Box

EINGABE: Eingaben lesen

["tfGewicht'];
['tfGroesse'];

eine neues PHP-Tag und Ubernehmen Sie den
nebenstehenden Quellcode.

Die eigentliche Verarbeitung der eingegebenen
Daten werden wir objektorientiert realisieren.
Damit ergibt sich die Notwendigkeit eine Klas-
se, deren Eigenschaften und Verhaltensweisen
zu definieren. Folgen Sie dazu weiter dem Leit-
text.
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Funktion/Methode definieren

//Verhaltensweisen: éLre:hnende Funktion/Methode
function berechne bmi ($SpGewicht, $SpGroesse)

Direkt im Anschluss an das Lesen der Eingabe-

/ /R #HFEINGABE : # ##%% . . . .. .
P i werte wird die _Funktlon/Methode far die
SmGroesse = SpGroesse; Berechnung deklariert.

//###FVERRRBEITUNG : # ##4#
SmBmi = SmGewicht/ ($SmGroesse * SmGroesse);
return 5$mBmi;

Funktions-/Methodenaufruf

/*Methodenaufruf: Die Berechnung*/
$ausgabe = berechne bmi ($pGewicht, $pGroesse) ;

Direkt im Anschluss an die Definition der Funk-
tion/Methode verwenden wird diese auch.

Dazu fangen wir den Rlckgabewert (das Er-
gebnis) in einer neuen Variablen — $ausgabe
auf.

Gewldnschte Ausgabe konfigurieren

: <h5>".SpGewicht."</h5>";

e e emagapa, o, BeFesssST/BE L IMit dem - echo-Befehl werden im Anschluss
2> an den Funktions-/Methodenaufruf die Darstel-
lung und Ausgabe der Eingabewerte und des
berechneten Wertes veranlasst. Der berechne-
te Wert (- $ausgabe) wird auf zwei

Kommastellen gerundet.

Boxen schlieBen und Dateien einbetten.

</fieldset»<!--Fieldset-Box schliefen-->
ggtormye ) Forn-Box sehlieren—— SchlieBen Sie alle noch offenen Boxen in der
oo richtigen Reihenfolge und inkludieren Sie die
" include ("sidebar.php”); Navigation und die FuBzeile.
>
<2php Eingabehilfe:
include ("footer.php”); </fieldset><!--Fieldset-Box schlieRen-->
> . , </form><!--Form-Box schlieRen-->
</divs<!--Wrapper-Box schlieBen--» . .
</body> </div><!--Content-Box schlielRen-->
</html>
<?php
include ("sidebar.php");
?>
<?php
include ("footer.php");
?>
</div><!--Wrapper-Box schlieRen-->
</body>
</html>
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*Titel™ X
5]

+

& -2 C @ localhost/03_PHPnoop/bmirechner.php

Testen

http://localhost/03 PHPnoop/bmirechner.php

Eingabewerte eingeben und auf — Ausrechnen

Schulzentum Wangen

—BMI ausrechnen
Gewicht (in Kg):

|55

Grébe (inm):

[170

klicken.

BSW & Dynamische Webseiten in PH | Gewlinschte Ausgabe:

—Bmi berechnen
Gewicht (in Kg):
1

GraBe (in m):

RusrecI nen Zuruck 1.70
L]
is) Ergebnis: 19.38 i
- Le
Christine Janischek @@@@ Seite 30
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&
BSW S worgen

Dynamische Webseiten in PHP

— Notenrechner

Note in Mathematik:
2

Note in Deutsch:
5

Note in Englisch:
3

Note in BWL.:
Z

Ausrq\chnen I Zurtick

notenrechner.php
— Notenrechner — Notendurchschnitt ausrechnen
Note in Mathematik: Mathe:
2 2
Note in Deutsch: Deutsch:
° 5
Note in Englisch: Englisch:
2 3
Note in BWL:
‘2| Bwl:
: 2
Ausrechnen Zurick I
Q Ergebnis: 3
note.ph
PhP notel.php

Arbeitsauftrag:

1. Erzeugen Sie ein neues Projekt um den — Notenrechner umzusetzen. Nutzen Sie das Informations-
material und die Losung aus dem letzten Kapitel (- kopieren und modifizieren), um die Aufgabe zu

|6sen.

2. Testen und Dokumentieren Sie alle Ergebnisse.

Christine Janischek
Berufliches Schulzentrum Wangen
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5 Kontrollstrukturen

5.1 Informationsblatt: Fallunterscheidungen

Thema: Kontrollstrukturen: Fallunterscheidungen

Autor: Christine Janischek

Informationsblatt: Uberblick zu Fallunterscheidungen

Kontrollstrukturen I

/ \

Wiederholstrukturen
Schleifen (Loops)

T
IF ELSE / \ TRY CATCH | / \

ELSEIF | | SWITCH CASE | FOR-Schleife | |WHILE-Schleife |

FaIIunterscheldungen

DO-WHILE-Schleife

Hinweis: Fallunterscheidungen sind Bestandteil von Verhaltensweisen (Methoden)

Fallunterscheidung Grundgerust Besonderheit
IF ELSE Die Bedingung muss zum
if(Bedingung){ Wahrheitswert ,true" oder ,fal-
//Anweisung(en) se" evaluieren kénnen.
}else{
//weitere Anweisung(en) Handelt 'nicht-geschachtelt’
} nur genau zwei Falle ab.

GroBe Werte zuerst prifen, um
logische Fehler zu vermeiden!

ELSEIF Kann beliebig viele Falle be-
if(Bedingungl){ handeln.
//Anweisung(en)
telseif(Bedingung2){ GroBe Werte zuerst prifen, um

Christine Janischek @@@@ Seite 32
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//weitere Anweisung(en)
}elseif(Bedingung3){

//weitere Anweisung(en)
}else{

//weitere Anweisung(en)

logische Fehler zu vermeiden!

Die ELSEIF prift nur solange
bis eine Bedingung zu - true
evaluiert, weitere wahren Be-

} dingungen werden ignoriert.
SWITCH CASE Kann Falle in Abhangigkeit des
switch(Ausdruck){ Ausdrucks abhandeln. Der
Ausdruck enthalt einen Wert,
case ausdruck_1: die Wertigkeit kann variieren
//Anweisung(en) und enthélt zumeist eines pri-
break; mitiven Datentyps (int, double,
char,...).
case ausdruck 2:
//Anweisung(en) Mit dem — break wird nach er-
break; folgreicher Priifung die
Kontrollstruktur verlassen.
case ausdruck_ 3:
éﬁég‘ﬁ?lsung(en) Wenn eine Methode mit Rick-
? gabewert implementiert wird
default: erzeugt der Aufruf_ - .return
//Anweisung(en) denselben Effekt, wie mit dem
} — break. Der Einsatz des
break-Befehls ist damit hinfal-
lig.
TRY CATCH Ausnahmebehandlung
try { (Exception-Handling)
//Anweisung(en)
} catch (Exception $e) {
//Anweisung(en)
}

Christine Janischek

Berufliches Schulzentrum Wangen

0c9
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5.2 Aufgaben: Einfihrende Ubungen zu Fallunterscheidungen

Information

Ein Programmierer benétigt in der Praxis vielfach die Mdglichkeit alternative Lésungswe-
ge zu entwickeln. Einige Strukturen sog. Algorithmen und die Kontrollstrukturen an sich,
sind dazu das passende Handwerkszeug.

Aufgabe:

Uben Sie mit Hilfe der folgenden Aufgaben Ihr algorithmisches Denken. Setzen Sie dazu
die folgenden Struktogramme in Quellcode (Programmcode) um. Nutzen Sie dazu nach
Bedarf die Kontrollstrukturen aus der Ubersicht. Entwickeln Sie Funktionen/Metho-
den mit Parametern.

Programmieren Sie handisch mittels Papier und Bleistift!

CowCounter hochzahlen

c counter<0

ne=in

C_co

unter =0 | c_counter = c_counter +1

Klihe z&hlen.

Wir moéchten eine Anwendung entwickeln die
Kihe zahlen kann.

Eine Funktion/Methode soll in der Lage sein
den Zahler um eine Einheit zu erhéhen Schrei-
ben Sie die Anweisungen in eine
Funktion/Methode » cowCounter_hochzaehlen.

Priife Auswahl

auswahl ="a'

auswahl ='b'

_\_\_\_\_‘\_\_\_\_\_‘_‘—‘——

aus

auswahl

sonst

addieren()

subtrahiereni)

multiplizieren|) | dividieren()

Auswahl priifen.

Die Rechenoperation soll flir einen Taschen-
rechner individuell wahlbar sein.

Schreiben Sie die Anweisungen in eine Funkti-
on/Methode — berechne.

Implementieren Sie auch die verwendeten
Funktionen/Methoden fir die Addition, Sub-
traktion, Multiplikation und Division zweier
Zahlen.

Christine Janischek
Berufliches Schulzentrum Wangen
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Farbe festlegen Farbe fest/egen.

mFarbe = new String{)

mAuswahl = pAuswahl

e Die Farbe soll fur Grafiken individuell bestimm-

farbe = "Rot" |a mAuswahl =2 i bar sein.
farbe ="Grin" |= mAuswahl =3

farbe ="Bau" (= Auswahl=4

—_=f| |Schreiben Sie die Anweisungen in eine Funkti-
farbe = "Gelb" | farbe = "Violett"
on/Methode — farbe_festlegen.

Eingabe prtifen.

Eingabe prifen

Versuche lesen Die Eingabe soll geprift werden.
| lese_zahi()
Fange Ausnahme auf Schreiben Sie die Anweisungen in eine Funkti-
| meldung = "Bitte geben Sie ien Zahl ein!” on/Methode o check_Eingabe.
Einzahlen.
Einzahlen
Ermittlung des akiuellen Kontostandes Die Einzahlung auf einem Konto soll ermdglicht

Erhdhung des Kontostandes um den eingegeben Betrag werden.
Aktualisierung des des aktuellen Kontostandes

Schreiben Sie die Anweisungen in eine Funkti-
on/Methode - einzahlen .

Kosten berechnen.
Kosten berechnen

Ermittle die aktuellen Kosten

Ermittle die Zusatzkosten

Berechne die Summe aus den Kosten und Zusatzkosten
Aktualisiere die aktuellen Kosten mit der berechneten Summe

Die Kosten fir ein Haus ist mit Zusatzkosten
verbunden.

Schreiben Sie die Anweisungen in eine Funkti-
on/Methode — berechne_Kosten.

Notenrechner erweitern

Prifung des Notendurchschnitts

J ergebnis >4 nll |Erweitern Sie den bestehenden Notenrechner
meldung = "Ich brauche meldung = "Alles im griinen um die nebenstehende Prifung.
Machhilfe!” Bereich!"

Christine Janischek @@@@ Seite 35
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5.3 Aufgabe: Taschenrechner

Seite 36 von 67

BSW: il
Schulzentrum Wangen

— Zahlen eingeben
Zahl 1:

Dynamische Webseiten in PHP

4

12

Zahl 2:

—Operation auswéhlen

® + (addieren)
- (subtrahieren)
* (multiplizieren)
/ (dividieren)

~ (potenzieren) Ausrechnen | Zuriick |
ks

5]

taschenrechner.php

[~ Zahlen eingeben "—Ergebnis berechnen
Zahl 1:
12 Zahll:
Zahl 2: 12
4
—Operation auswahlen Zahl2:
® + (addieren) 4
- (subtrahieren)
* (multiplizieren)
/ (dividieren) Operator'
~ (potenzieren) Ausrachnen | Zuriick | +
trechner.php Ergebnis: 16
trechnerl.php

Arbeitsauftrag:

1. Erzeugen Sie ein neues Projekt um den — Taschenrechner umzusetzen. Nutzen Sie das Informati-
onsmaterial und die L6sung aus den letzten Kapiteln (- kopieren und modifizieren), um die

Aufgabe zu l6sen.

2. Testen und Dokumentieren Sie alle Ergebnisse.

Christine Janischek
Berufliches Schulzentrum Wangen
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5.4 Aufgabe: Rabattrechner
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BSW Hr‘i‘.l..,\_ Dynamische Webseiten in PHP (noop)

Jlzentrum Wangen

Rabattrechneg

5]

— Rabatt-

Betrag:
150.00

Menge:

Der Inhalt

und Zahlungsbetrag berechnen

[7d

Ausrechnen Zurlick

rabattrechner.php

—Rabatt- und Zahlungsbetrag berechnen

Betrag:
150

Menge:
‘70|

Ausrechng}rﬂ Zurtck
L

—Ergebnis berechnen

Betrag:
150 €

Menge:
70

Rabattsatz:
15

Rabattbetrag:

rabatt.php

22.5€

Ergebnis: 127.5 €

rabattl.php

Christine Janischek
Berufliches Schulzentrum Wangen
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Ermittlung des Rabattsatzes:

Ermittle Rabattsatz
»>=140 _ — mengea?
rabattsatz = >=100 =50 ::EJ__—_ : t
B battsatz = _ 50NS
12 r130 atisatz rabattsatz = 8 | apattsatz = 6 rabattsatz = 0
Arbeitsauftrag:

1. Erzeugen Sie ein neues Projekt um den — Rab
onsmaterial und die Losung aus den letzten Kz

Aufgabe zu l6ésen.

2. Testen und Dokument

Berechnungen

Des Rabattbetrags:
rabattbetrag = betrag/100 * rabattsatz;

Des Zahlungsbetrags:
zahlungsbetrag = betrag - rabattbetrag;

attrechner umzusetzen. Nutzen Sie das Informati-
apiteln (- kopieren und modifizieren), um die

Christine Janischek @@@@ Seite 38
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5.5 Aufgabe: Milchautomat

PPl Dynamische Webseiten in PHP (noo
Bsw ’.:' hulzentrum Wangen y ( p)

— Milchautomat

Menge:
3

GroBe Flasche (1.5 Liter)

Mittlere Flasche (0.7 Liter)

Milchtyp wahlen:
Vollmilch v

Normale Flasche (1.0 Liter)

® Kleine Flasche (0.5 Liter)

Ausrechnen Zuruck

)

@

—Ergebnis berechnen

—Milchautomat Menge (Anzahl der Flaschen):

Menge: Milchtyp wahlen: 3 Flaschen
3| Vollmilch v
Milchtyp:
Vollmilch

GroBe Flasche (1.5 Liter) Normale Flasche (1.0 Liter)
FlaschengroBe:

0.5 Liter Flaschen

Mittlere Flasche (0.7 Liter) ® Kleine Flasche (0.5 Liter)

Au%echnen Zuriick

Flaschenpreis:
0.65€

Drop-Down-Meni:

Ergebnis:1.95 €

Milchtyp wahlen:
| Vollmilch v | Milchtyp Milchpreis
Vollmilch Vollmilch 1.30
Laktosefreie Milch K frei ilch
Fettarme Milch k‘ he Laktosefreie Milc 1.45
Sojamilch Fettarne Milch 1.10
- 7 RIETTE Frascore {0

Sojamilch 1.5

Formeln:
Flaschenpreis = Milchpreis * FlaschengréBe
Ergebnis = Menge * Flaschenpreis

Arbeitsauftrag:
1. Erzeugen Sie ein neues Projekt um den — Milchautomat umzusetzen. Nutzen Sie das Informations-

material und die Losung aus dem letzten Kapitel (- kopieren und modifizieren), um die Aufgabe zu
I6sen.

2. Testen und Dokumentieren Sie alle Ergebnisse.

Christine Janischek
Berufliches Schulzentrum Wangen
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5.6 Aufgabe: Erweiterter Bmirechner
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Bmirechner (opt.)

"

Dynamische Webseiten in PHP {objektorientiert)

Gewicht (in Kg):
GroBe (in m):

Alter:

Geschlecht:
weiblich v
Ausrechnen | Zurick

—Motendurchschnitt ausrechnen

bmirechner.php

—BMI ausrechnen
Gewicht (in Kg):

|56

GroBe (in m):

[1.70

Alter:

41

Geschlecht:
weiblich

Ausrechnen | Zurick
|

—

bmi.php

—Bmi berechnen

Gewicht (in Kg):
56

GroBe (in m):
1.70

Alter:
41

Geschlecht:
weiblich

Kategorie:
Mormalgewicht

Ergebnis: 19.38

%_

bmil.php

Tabellarische Darstellung:

Quelle: http://www.bmi-rechner.net/bmi-tabelle.htm

Untergewicht
Normalgewicht
Ubergewicht
Adipositas

starke Adipositas

BMI minnlich

unter 20

20-25

26-30

31-40

gréBer 40

BMI weiblich

unter 19

19-24

2530

31-40

gréBer 40

- Interpretation des berechneten BMIs in Abhdngigkeit des Geschlechts.

Tabellarische Darstellung:

Quelle: http://www.bmi-rechner.net/bmi-tabelle.htm

Christine Janischek

Berufliches Schulzentrum Wangen
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Der optimale Body Mass Index nach Alter:
Alter optimaler BMI
19-24 19-24
25-34 20-25
35-44 21-26
45-54 22-27
55-64 23-28
Alter als 65 24-29

— Bestimmung des optimalen BMIs (Minimum und Maximum) anhand des Alters

Arbeitsauftrag:

1. Erzeugen Sie ein neues Projekt um den — Notenrechner umzusetzen. Nutzen Sie das Informations-
material und die Losung aus dem letzten Kapitel (- kopieren und modifizieren), um die Aufgabe zu
I6sen.

Testen und Dokumentieren Sie alle Ergebnisse.
Erstellen Sie die fehlenden Struktogramme flir die Interpretation und die Bestimmung des optima-
len BMIs.

wnN
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5.7 Aufgabe: Parkautomat

Arbeitsauftrag:

1. Entwerfen Sie selbstandig die Software flir einen Parkautomaten. Erzeugen Sie dazu ein neues Pro-
jekt um den - Parkautomat umzusetzen und zu testen. Nutzen Sie das Informationsmaterial und
die Lésung aus dem letzten Kapitel (- kopieren und modifizieren), um die Aufgabe zu I6sen.

2. Testen und Dokumentieren Sie alle Ergebnisse.

3. Erstellen Sie die fehlenden Struktogramme.
Christine Janischek Seite 42
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6 Wiederholstrukturen

6.1 Informationsblatt: Kontrollstrukturen — Wiederholstrukturen

Thema: Kontrollstrukturen: Wiederholstrukturen

Autor: Christine Janischek

Informationsblatt: Uberblick zu Wiederholstrukturen

Kontrollstrukturen I

/ \

Wiederholstrukturen
Schleifen (Loops)

\\\\\\\\
IFELsE | / \ TRY CATCH | / \

ELSEIF| [SwITCHCASE| | FOR-Schleife | [wHILE-Schieife |

FaIIunterscheldungen

DO-WHILE-Schleife |

Hinweis: Wiederholstrukturen sind Bestandteil von Verhaltensweisen (Methoden)

Wiederholstrukturen Grundgerust Besonderheit
FOR-SCHLEIFE Ist die komplexeste Schleife.
for (ausdruckl; ausdruck2; ausdruck3){
//Anweisung(en) Ausdruckl wird vor der Schlei-
) fe ausgefuhrt und enthalt in

der Regel die Deklaration und
Initatialisierung der Schleifen-

Beispiel: shl iabl
For($1 - 10:81 > @:$i--) { zahlervariablen.

h i; i i i
} echo $i Am Anfang eines jeden Schlei-

fendurchlaufs wird die
Anweisung in Ausdruck2 aus-
geftihrt. Wenn diese — True ist
wird die Schleife fortgesetzt

Christine Janischek @@@@ Seite 43
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und die darunterliegenden An-
weisungen werden ausgeflihrt.
Anderenfalls (- False) wird der
Vorgang abgebrochen.

Am Ende eines jeden Schlei-
fendurchlaufs wird die
Anweisung in Ausdruck3 aus-
gefltihrt.

WHILE-SCHLEIFE

while (bedingung){

Ist die einfachste Schleife.

Die Anweisungen innerhalb der
Schleife werden wiederholt
ausgeflhrt, solange die Bedin-
gung zutrifft, also zu - True
evaluiert.

Eine Abbruchbedingung z.B.
ein Zahler stellt in der Regel
sicher, dass die Schleife nicht
endlos ausgefihrt wird, die
Bedingung zu gegebener Zeit
zu - False evaluiert und der
Vorgang abgebrochen wird.

DO-WHILE-SCHLEIFE

//Anweisung(en)
//Abbruchbedingung
}
Beispiel:
$i = 10;
while($i > 0) {
echo $i;
$i--;
}
do{

//Anweisung(en)
//Abbruchbedingung
}while (bedingung) ;

Beispiel:
$i = 10;
do {
echo $i;

$i--;

} while ($i > 0);

Ist der While-Schleife sehr
ahnlich.

Der Unterschied liegt daran,
dass die Bedingung erst am
Ende des Schleifendurchlaufs
gepruft wird.

Christine Janischek
Berufliches Schulzentrum Wangen
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6.2 Informationsblatt: Datencontainer

Komplexe Datentypen I

Im Kontext Java

Containerklassen
Listencontainer

Array
einfache Container (Liste)

/

ArrayList I
/
HashMap
LinkedList
Vector I
Zweidimensional
Eindimensional $vokabeln= array(3)(4)
Deklaration: _ unqn.
10 ; $vokabeln[0][0] = "0O1";
$zahlen = array(4); svokabeln[0][1] = "02":
Deklaration und Initialisierung: $vokabeln[0][2] = "03";
$zahlen $vokabeln[0][3] = "04";
= array("rot","griin","blau","gelb")
- $vokabeln[1][0] = "rot";
e svokabeln[1][1] = "grin";
szahlen[1] - "gruﬁ"; $vokabeln[1][2] = :blau:;
$zahlen[2] ="blau"; $vokabeln[1][3] = "gelb";
$zahlen[3] = "gelb";
$vokabeln[2][0] = "red";
s$vokabeln[2][1] = "green";
$vokabeln[2][2] = "blue";
$vokabeln[2][3] = "yellow";
Christine Janischek @@@@ Seite 45
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6.3 Arbeitsblatt: Umsatzrechner

Thema: Kontrollstrukturen: Wiederholstrukturen

Autor: Christine Janischek

Arbeitsblatt: Umsatzrechner (Filialumsatze)

Far die Prifung welche Schaltflache an-
—Filialdaten eingeben geklickt wurde.

Filialnummer: ‘
//Prifung: Wurde ein Button gedriickt?
|2| function pruefe Button(Sumsaetze) {
if (isset ($_POST['btMinimum'])) {

R . fergebnis = ermittle Minimum($umsaetze);
Flllamname' }elseif (isset (5 POST['btMaximum'])) {
|xy Sergebnis = ermittle Maximum(Sumsaetze);
}elseif (isset (5 POST['btDurchschnitt'l)){
Sergebnis = ermittle Durchschnitt (Sumsaetze);
Zurick I Jelse| -
Sergebnis = 0;
— Operationen )
_ . i . . i return Sergebnis;
Minimum ermitteln | Maximum ermitteln | Durchschnitt ermitteln | }

Ihr Unternehmen hat mittlerweile einige Filialen. Flr jede Filiale wird der Umsatz der letzten zwdlf Monate in einer einfachen Liste
erfasst.
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Ermittle Minimum

ergebnis =0
i=0
Solange i = Lange der Liste mit Umsatzen

mBetrag_1 = Umsatz an der Stelle i
J mBetrag_1 < ergebnis M
ergebnis = mBetrag_1 i=i+1
i=i+1
== — 11
Ermittle Maximum
ergebnis =0
i=0
mBetrag_1 = Umsatz an der Stelle i
J mBetrag_1 > ergebnis N

ergebnis = mBetrag_1 i=i+1
i=i+1

Wiederhole Solange i < Lange der Liste mit Umsatzen

Arbeitsauftrag:

1.

AP WN

Initialisieren Sie die Liste Umsatz der Filiale ,Wangen" in der Jahnstrasse 15 mit den fol-
genden Werten:
1000,1500,1100, 1200, 1150, 950,500,8800, 16000, 433, 8000, 5000

. Welche Arten von Listentypen (Container) kennen Sie?
. Nennen Sie funf Kontrollstrukturen.
. Erstellen Sie anhand der vorgegebenen Struktogramme den Quellcode flir die Verhaltens-

weisen: ermittle Minimum, ermittle Maximum und ermittle Durchschnitt den
Programmcode. Testen Sie den Quellcode!

. Es hat sich ein Denkfehler eingeschlichen! Identifizieren Sie den Fehler und finden Sie

einen Lésungsweg.

. Welche Art Kontrollstrukturen eignen sich fir die Behandlung der geschilderten Probleme?
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6.4 Arbeitsblatt: Darlehnsrechner - Kontrollstrukturen — Wiederholstrukturen

BSWY & Dynamische Webseiten in PHP (noop)

— Annuitdtendarlehen berechnen

Finanzierungsbedarf:
SEmsiEes S

Zinssatz (nominal):
fiesd

Tilgungssatz:
#HE=

Zeitraum (in Jahren):
=

Ausrechnen Zurick

Darlehensrechner 4

— darlehensrechner.php (View)

— Annuitdtendarlehen berechnen

Finanzierungsbedarf:
8000

Zinssatz (nominal):
6.5

Tilgungssatz:
15

—Fakten zum Finanzplan L\\s
Finanzierungsbedarf:
8000 €

Zinssatz:
6.5 %

Tilgungssatz:
15 %

Zeitraum:
5 Jahre

Annuitat: 1720 €

r—Finanzierungsplan

Jahr][Kreditbetrag|Zinsanteil| Tilgung |Monatliche Belastung)Jahrliche Belastung|[Ende des Jahres
Zeitraum (in Jahren); 1 2000 € 520¢€ 0< 14333 € 1720¢€ 8000 €
5 2 8000 € 520 €] 1200€ 14333 € 1720 € 5800 €
3 6800 € 442€ 1278€ 14333 € 1720 € 5522 ¢€
4 5522 €] 358.93 €][1361.07 € 143.33 € 1720 € 4160.93 €
. S| 4160.03 ]| 270.46 €|[1440.54 € 14333 € 1720 € 271139 €

Ausre[ghnen Zurlck

Zinsen insgesamt: 2111.39 €

Eingabe-Formular: — darlehen.php (View)

Ausgabe-Datei: — darlehenl.php (Controller)
/*Tabelle*/
th, td{

border: 1px solid grey;/*Rahmen keiner*/
font-size: 75%;/*relative SchriftgroBe*/

Christine Janischek
Berufliches Schulzentrum Wangen

0c9

Seite 48

— zurlick zum Inhaltsverzeichnis



https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/de/

Arbeitsmaterial_ WEB_DYNAMISCH_NOOP.odt

Seite 49 von 67

Berechne Annuitat

mAnnuitaet = finanzierungshedarf * (zinssatz + tilgungssatz) /100

ergabnis = mAnnuitaest

td{
text-align: right;
)
Stylesheet-Angaben fir
die Formatierung der Tabelle - style.css
Berechne Annuitét: Der Annuitét.

Im vorliegenden Fall handelt es sich um ein Annuitdten-
darlehen.

Mittels der folgenden Berechnung kann die Annuitat er-
mittelt werden.

Formel:
ergebnis

= finanzierungsbedarf
* (zinssatz + tilgungssatz)/100

Ermittle Kreditbetrag:

Ermittle Kreditbetrag

i jahr==1

nein

mkKreditbetrag = finanzierungsbedarf | mKreditbetrag = kontostand_ende_jahr

kreditbetrag = mKreditbetrag kreditbetrag = mKreditbetrag

Der Kreditbetrag.

Fur das Erste Jahr soll flr den Kreditbetrag der eingege-
bene Finanzierungsbedarf ibernommen werden. Fur alle
anderen Jahre soll fiir den Kreditbetrag der Kontostand
am Ende des Jahres Ubernommen werden.

Berechne den Zinsanteil:

Berechne den Zinsanteil

mZinsanteil = kreditbetrag * zinssatz /100

zinsanteil_jahr = mZinsanteil

Der Zinsanteil.

zinsanteil = kreditbetrag * zinssatz /100

Ermittle Belastung im Jahr:

Ermittle die Belastung im Jahr

mBelastung_jahr = ergebnis

belastung_jahr = mBelastung_jahr

Ermittle Tilgung im Jahr

Berechne Tilgung im Jahr
= jahr==

nein

mTilgung_jahr=0 | mTilgung_jahr = belastung_jahr - zinsanteil_jahr

tilgung_jahr=mTilgung_jahr

Die Belastung im Jahr.

Entspricht beim Annuitatendarlehen der Annuitat.

Die Tilgung im Jahr.

Flr das Erste Jahr soll keine Tilgung anfallen:

Ermittle Belastung im Monat:

Ermittele die monatliche Belastung

tilgung im jahr = 0;
Anderenfalls soll die Tilgung berechnet werden:
tilgung im jahr

= belastung im jahr - zinsantal im jahr

Die Belastung im Monat.

Entspricht 1/12 der jahrlichen Belastung.

mBelastung_mon = belastung_jahr / 12
belastung_maon = mBelastung_man

belastung im monat= belastung im jahr/12;
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Ermittle Kontostand am Ende des Jahres:

Berechne Kontostand am Ende des lahres

mKontostand =0

jahr==1

nein

mKontostand_ende_jahr = keditbetrag | mKontostand_ende_jahr

= kontostand_ende_jahr - tilgung_jahr

kontostand_ende_jahr = mKotostand_ende_jahr

Der Kontostand am Ende des Jahres.

Im Ersten Jahr soll der Kontostand am Ende des Jahres
dem Kreditbetrag entsprechen. In allen folgenden Jahren
ergibt sich der Kontostand am Ende des Jahres aus dem
Kontostand am Ende des letzten Jahres abzliglich der Til-
gung im Jahr

Berechne Zinsanteile kumuliert:

Berechne die kumulierten Zinsanteile

mSumme_zinsanteile = mSumme_zinsanteile + zinsanteil_jahr

summe_zinsanteile = mSumme_zinsanteile

Die kumulierten Zinsanteile.

Die wichtigste Frage fir einen Kreditnehmer ist immer:
+Was ist der Preis flur den Kredit?" Der Preis ergibt sich
aus den Zinszahlungen, welche lber die gesamte Laufzeit
hinweg gezahlt werden missen. Summiert man diese Be-
trage auf ergibt sich die Summe aller Zinsanteile.
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7 PHP und Datenbanken
7.1 EinfUhrung in Sessions

7.1.1 Informationsblatt

Thema: Sessions

Autor: Christine Janischek

Informationsblatt: Sessions

PHP Sessions

Mit PHP Sessions haben wir die Mdéglichkeit bestimmte Daten wahrend einer Folge von Aufrufen auf
einer Webseite festzuhalten und ggf. auf anderen Seiten weiterzuverarbeiten. Im Kontext von
Webseiten die beabsichtigen Daten aus Relationalen Datenbanken zu nutzen (Daten einfligen, Daten
auswahlen, Daten verdndern und Daten léschen), kénnen wir auf den Einsatz von Sessions nicht
verzichten.

Dem Besucher wird im Hintergrund eine Session-ID zugeordnet. Somit kann PHP den Besucher
identifizieren. Diese Session ID wird entweder als Cookie, als verdeckte Formularfelder oder als
Attributwert an die URL gehangt.

Zusatzinformationen kdénnen dazu in sogenannte Sessionvariable Ubernommen und gdgdf.
weiterverwendet werden. Fir die Handhabung von Sessions nutzen wir Heutzutage bestehende

Seite 51 von 67

Bibliotheken sog. Frameworks.

— zurick zum Arbeitsblatt

<?php
session_start();

Mit session_start() ; sagen wir dem PHP Script,
dass diese Seite mit Session arbeitet. Der Quellcode

7> muss immer ganz oben stehen. Der Methodenaufruf
erflillt zum einen den Zweck eine Session (Sitzung)
zu starten und zum Anderen kann eine bestehende
Sitzung fortgefiuhrt werden.

<?php Wir registrieren eine Session-Variable. Dazu weisen

., $_SESSION['name'] = "wert"; wir den Wert in einer Sessionvariable zu.

2>

<?php Fir den Fall, dass wir nach einem Seitenwechsel die

$pName = $_SESSION[ 'name’]; Session fortsetzen, wird der Wert aus der Sessionva-

?> riable erneut in eine lokale Variable Uibermittelt.

<?php . Léschen der Sitzung. Globale Variablen und das Ses-

) session_destroy(); sion-Cookie werden nicht geldscht.

2>

Alle Session-Variablen werden mit dem Methodenauf-
ruf geléscht:
$_SESSION = array();

Christine Janischek
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7.1.2 Arbeitsblatt

Thema: Sessions

Autor: Christine Janischek

Arbeitsblatt: Sessions

BSW””"'."I“ Dynamische Webseiten in PHP (objektorientiert)

Schulzentum Wangen

Sessions

Mame:

Merken Zuriick

Arbeitsauftrag:
1. Wir folgen dem informatischen Prinzip der Wiederverwendbarkeit und kopieren dazu den Inhalt aus
dem vorgegebenen Projektverzeichnis in neues Projektverzeichnis.
2. Folgen Sie die folgenden Arbeitsanweisungen und nutzen Sie erganzend die Hinweise auf dem
Informationsblatt.
3. Testen Sie das Projekt.
4. Helfen Sie Kollegen und dokumentieren Sie Ihre Vorgehensweise und Ergebnisse.

Arbeitsmaterialien und Ubungsprojekte finden Sie im E-Learning:
— E-Learning OOP
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Sessions

Mame:
lisa

Merpen | Zuriick
HU

session.php

Ergédnzen Sie den fehlenden Quellcode an entspre-
chender Stelle.

Verweisen Sie in der Form-Action auf die auszufih-
rende Datei:

- sessionl.php

Ergénzen Sie die Bezeichnung:

<label for="tfName">Name:</label> <br />

Erganzen Sie das Texteingabefeld fiir den Namen:

<input type="text" name="tfName" id="tfName"
placeholder="z.B. Vorname Nachname"
required="required"
autofocus="autofocus" /> <br /><br />

Eingaben merken und ausgeben —
Ergebnis:

Hallo lisa
Weiter

sessionl.php

Ergénzen Sie den fehlenden Quellcode an entspre-
chender Stelle.

Sie sollten die Sitzung starten:
> session_start();

Eingabewert lesen:
= ["tfName'];

Session registieren:
$ _SESSION[ 'username'] = $pName;

Ergebnis ausgeben:
echo "Ergebnis: <h5>Hallo
["username']." <br />";

Verweis auf die nachste Seite:
echo "<a href=session2.php>Weiter</a>";

Verweis zurtck:
echo "<a href=sessionl.php
onClick="history.back()"'>Zur&uuml;ck</a></h5>";

Ergdnzen Sie den fehlenden Quellcode an entspre-
chender Stelle.

Sie sollen die Session verwenden (fortsetzen):
session_start(); //Ganz wichtig

Christine Janischek
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—Eingaben merken und ausgeben —
Ergebnis:

Du heift immer noch Gast

Abhmelden

session2.php

Ubernehmen Sie den Wert aus der Session in ein lo-
kale Variable:
$pName = $ SESSION[ 'username'];

Ergebnis ausgeben:
echo "Ergebnis: <h5>Du heiRft immer noch ".
["username']." <br /><br />";

Verweisen Sie auf eine andere Seite:
echo "<a href=session3.php>Abmelden</a></h5>";

—Eingaben merken und ausgeben —
Ergebnis:

Sie sind erfolgreich abgemeldet!

Erneut Anmelden

session3.php

Ergénzen Sie den fehlenden Quellcode an entspre-
chender Stelle.

Sie sollen die Session verwenden (fortsetzen):
session_start(); //Ganz wichtig

Ubernehmen Sie den Wert aus der Session in ein lo-
kale Variable:
$pName = $ SESSION][ 'username'];

Loschen aller Session-Variablen:
= array();

Léschen Sie die Daten der Sitzung:
session_destroy();

Text ausgeben:
echo "Ergebnis: <h5>Sie sind erfolgreich
abgemeldet!<br /><br />";

Verweis auf die Startseite der Session-Lektion:
echo "<a href=sessionseite.php>
Erneut Anmelden</a></h5>";

Christine Janischek
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7.2 EinfUhrung in die Verschlisselung

7.2.1 Informationsblatt

Seite 55 von 67

Thema: Verschlisselung

Autor: Christine Janischek

Informationsblatt: Ver- und Entschllisseln (z.B von Passwdrtern)

PHP Hash Funktion

Wer Zugangsdaten oder besonders vertrauliche Daten (Bankdaten) speichern méchte (z.B. in einer
Datenbank), sollte diese nach Mdéglichkeit verschlisseln.

Zusatzliche Informationen zu:
bcrypt

password_hash()

password_ verify()

— zurlck zum Arbeitsblatt

password_hash(
$pPasswort.$pTrick,
PASSWORD_DEFAULT,
array('cost'=>12))

Verschlisseln:

1.Parameter

Ein String der das Passwort enthalt. Hier wird, aus
Grinden der Sicherheit, dem Passwort ($pPasswort)
ein weiteres geheimes Wort ($pTrick) angehangt.

2.Parameter
Angabe des verwendeten Verschliisselungsalgorith-
mus.

3.Parameter

Die nicht zwingende Angabe (optional) fir den Auf-
wand (Zeit, Variablen) des Algorithmus. Wird ggf
durch eine Ganze Zahl festgelegt. Falls keine Angabe
erfolgt ist der Standardwert 10. Die Funktion liefert
als Riickgabe den Hashwert.

— Dieser Wert wird in der DB gespeichert.

password_verify('passwort', $hash)

Passwort prifen:

1.Parameter
Enthalt das eingegebene Passwort mit dem ange-
hangten geheimen Wort.

2.Parameter
Enthalt den in der Datenbank gespeicherten ggf. zu-
gehoérigen Hashwert.

Die Funktion liefert als Rickgabewert 0 (falsch -
Passwort konnte nicht verifiziert werden!) oder 1 ,
also wahr (- Passwort verifiziert), falls der Hashwert
zum Eingabewert & Geheimwert passt.
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7.2.2 Arbeitsblatt

Thema: Verschlisselung

Autor: Christine Janischek

Arbeitsblatt: Ver- und Entschllisseln (z.B von Passwoértern)

Bsw,,,ﬂ....“ Dynamische Webseiten in PHP (objektorientiert)

Schulzentrum Wangen

—Wer- und Entschliisseln
Mame:

Passwort:

Verschl[]sselnl Zurick

Ver- uqﬁl

Entschlitisseln

5

Arbeitsauftrag:
1. Wir folgen dem informatischen Prinzip der Wiederverwendbarkeit und kopieren dazu den Inhalt aus
dem vorgegebenen Projektverzeichnis in neues Projektverzeichnis.
2. Folgen Sie die folgenden Arbeitsanweisungen und nutzen Sie das Informationsblatt.
3. Testen Sie das Projekt.
4. Helfen Sie Kollegen und dokumentieren Sie Ihre Vorgehensweise und Ergebnisse.

Arbeitsmaterialien und Ubungsprojekte finden Sie im E-Learning:
— E-Learning OOP
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—Wer- und Entschliisseln

Mame:
lisa

Passwort:

Ve[‘:chlﬂsselnl Zurlck
1

hash.php

Ergédnzen Sie den fehlenden Quellcode an entspre-
chender Stelle.

Verweisen Sie in der Form-Action auf die auszufih-
rende Datei:
- hashl.php

Erganzen Sie die fehlende Bezeichnung:
<label for="tfPasswort">Passwort:</label><br />

Erganzen Sie das fehlende Texteingabefeld flir das

Passwort:

<input type="password" name="tfPasswort"
id="tfPasswort" placeholder="########"
required="required”
autofocus="autofocus" /> <br /><br />

—Eingaben merken und ausgeben
Ergebnis

Hallo lisa

Fir Dein Passwort haben wir folgenden Hashwert festgelegt:
£2y$128VECHBYtxVrIZeNImuZSYRujalUsSC../dYS/EI7eUXIBVYWAY 1gl74g
Weiter

Zuriick

hashl.php

Ergdnzen Sie den fehlenden Quellcode an entspre-
chender Stelle.

Sie sollten die Sitzung starten:
> session_start();

Eingabewert lesen:
(simuliert) Formulardaten bei der Registrierung
= ["tfName'];
= [ 'tfPasswort'];

Geheimer Wert ("pTrick") festlegen:
= "Angsthase!’;

Erzeugen Sie mit Hilfe der PHP-Hash-Funktion einen
Hashwert: Funktioniert nur ab PHP Version 5.5:
= password_hash( . ,
PASSWORD_DEFAULT, array('cost'=>12));

Registrieren Sie die Session:
['username'] = ;
[ "password’ ] 5
["geheim'] = ;

Ergebnis ausgeben:
echo "Ergebnis: <h5>Hallo
["username']." <br />";

Veranlassen Sie die Ausgabe des erzeugten Hash-
Wertes flr das Passwort:
echo "Fiur Dein Passwort haben wir folgenden
Hashwert festgelegt:<br />"
LU<br /5"
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Verweis auf die nachste Seite:
echo "<a href=hash2.php>Weiter</a>
<br /><br />";

Verweis zurlck:
echo "<a href=hashl.php
onClick="history.back()"'>Zur&uuml;ck</a></h5>";

—Eingaben merken und ausgeben
Ergebnis:

D heilt immer noch lisa

Passwort und Benutzername verifiziert
Abmelden

.

hash2.php

Ergénzen Sie den fehlenden Quellcode an entspre-
chender Stelle.

Sie sollen die Session verwenden (fortsetzen):
session_start(); //Ganz wichtig

Ubernehmen Sie die Werte aus der Session in lokale
Variable:
= ["username’];
= [ "password'];
= ["geheim'];

Erzeugen Sie einen Datencontainer der die Selekti-
on der Daten (Benutzername, Passwort) aus der
Datenbank voribergehend simulieren soll:
= array(
'uname’ => 'lisa’,
"pw' => '$2y$12$FWf2TMp2kunBNVUTSB
D6ey34A136FrSR2Yyd6xDChwV/MKJi6Cdu',

);

Erzeugen Sie den Quellcode flir die Verifizierung
und tUbernehmen Sie das Ergebnis in eine lokale Va-
riable:
= password_verify( c g
['pw']);

Prifen Sie ob die Verifizierung erfolgreich war und
der richtige Benutzername eingegeben wurde:
if( == 1 && == ['uname'])
{
= "Passwort und Benutzername
verifiziert!";

= ."<br /><a
href=hash3.php>Abmelden</a></h5>";

}else{
= "Passwort oder Benutzername
konnte nicht verifiziert werden!";
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= "<br />
<a href=hashseite.php>Erneut
Anmelden</a></h5>";
session_destroy();

}

Ergebnis ausgeben:
echo "Ergebnis: <h5>Du heifft immer noch
["username']." <br /><br />";

Meldung ausgeben:
echo J"<br />";

Verweisen Sie auf eine andere Seite:
echo "<a href=hash3.php>Abmelden</a></h5>";

— zum Informationsblatt

—Eingaben merken und ausgeben —
Ergebnis:

Sie sind erfolgreich abgemeldet!
Erneut Anmelden

P,
b

hash3.php

Ergénzen Sie den fehlenden Quellcode an entspre-
chender Stelle.

Sie sollen die Session verwenden (fortsetzen):
session_start(); //Ganz wichtig

Ubernehmen Sie den Wert aus der Session in ein lo-
kale Variable:
$pName = $ SESSION[ ‘username’];

Loschen aller Session-Variablen:
= array();

Léschen der Sitzung:
session_destroy();

Text ausgeben:
echo "Ergebnis: <h5>Sie sind erfolgreich
abgemeldet!<br /><br />";

Verweis auf die Startseite der Session-Lektion:
echo "<a href=hashseite.php>
Erneut Anmelden</a></h5>";

Christine Janischek
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7.3 EinfUhrung Datenbankzugriff

7.3.1 Informationsblatt

Thema: Datenbankzugriff

Autor: Christine Janischek

Informationsblatt: Datenbankzugriff

PHP Datenbankanbindung fiir das Gaste
Ausser der Datenbank benétigen wir eine PHP-Klasse (DBCon). Diese Klasse legen wir in unserer
PHP-Bibliothek (lib.php) ab. Sie stellt die bendtigten Eigenschaften und Verhaltensweisen fiir unsere
Datenverbindungsobjekte zur Verfligung.

Voraussetzung flr die Implementierung des Gastebuchs ist der Import der dazugehérigen Datenbank:

- freundedb_Struktur.sql
- freundedb_Daten.sq|

AuBerdem missen der Webserver (Apache) und das Datenbanksystem MySQL Uber das Xampp-
Software-Paket oder ggf. Uber das Startmenl der Digitalen Tasche (Informatikstick) gestartet
werden.

|
DBCon (
Klassenname

$conn;
$host;
$pass; ‘
$user; [ Attribute
$db;

$query = "";
$ergebnis = array();

DBCon()
get_con()
connect() Konstruktor
select($pSQL) \ &
update($pSQL) ( Methoden
insert($pSQL, $pTabelle)
delete($pSQL)

error()

execute()

HoHHHHHR

+ o+ o+ o+ o+ o+ +

Algorithmik, Code Reading

Was passiert im Quellcode. Wir analysieren den Quellcode zeilenweise...

dbloginl.php:

Der Benutzer gibt den Benutzername und sein Passwort ein. Wenn der Benut-
zer auf die Schaltfldche —» Anmelden klickt werden die folgenden Schritte
ausgefuhrt:

1.Die Sitzung wird gestartet
2.Aus dem eingegeben Passwort (pPasswort) und dem geheimen Wort
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(pTrick) wird, wie zuvor auch, ein Hashwert erzeugt.
3.Alle Werte (pName, pPasswort und pTrick) werden an entsprechende Ses-
sionvariable ibergeben.
4. 7um testen lassen wir uns den erzeugten Hashwert auf der Benutzero-
berflache ausgeben.
dblogin2 .php:
Mit einem Klick auf die Schaltflache — Weiter werden dann die folgenden
Schritte ausgefihrt.

1.Die Sitzung wird fortgefihrt

2.Die in den Sitzungsvariablen gespeicherten Werte werden an lokale Va-
riablen ibergeben.

3.Die Datebankverbindung wir hergestellt. Dazu wird ein Datenverbin-

dungsobjekt erzeugt und die Verbindung aufgebaut.

. Das Datenbankverbindungsobjekt wird einer Sessionvariablen ibergeben.

.Die SQL-Auswahl-Abfrage wird erzeugt und an eine lokale Variable

ibergeben.

(92

6.Die Abfrage wird mittels des Datenbankverbindungsobjektes auf der
Datenbank ausgefiihrt, der Rickgabewert wird in die lokale Variable
Sergebnis iilbernommen. Das Ergebnis beinhaltet nun die Zugangsdaten

aller Benutzer (ist eine Liste).
7.Schleife/Wiederholung: Schrittweise (zeilenweise) werden die Zugangs-—

daten dem Ergebnis entnommen
* Werte der Zeile (Datensatz) werden in lokale Variablen/Attribute

ubergeben
* Das Passwort wird verifiziert, der Rickgabewert der Verifizie-

rung wird in eine lokale Variable ibernommen (0 oder 1)
* Fallunterscheidung:

l.Fall:
Wenn die Verifizierung erfolgreich und der Benutzername stimmig
sind (Wert = 1)

* Wird die Meldung "Passwort verifiziert!" erzeugt

* Die Werte an die Sessionvariablen ibergeben
* Eine positive Ausgabe erzeugt und der Wiederholvorgang wird

abgebrochen
* Fallunterscheidung:

2.Fall:
Ansonsten, also wenn keine Ubereinstimmung zustande kommt (Wert
= 0)
* Wird die Meldung "Passwort konnte nicht verifiziert wer-
den!" erzeugt.
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8.Ein Text mit der erzeugten Meldung wird auf der Benutzeroberfliche

ausgeben.

dblogin3.php:

Mit einem Klick auf die Schaltflidche — Abmelden werden dann die folgenden

Schritte ausgefihrt.

1.Die Sitzung wird gestartet bzw.

fortgefihrt.

2.Die in den Sitzungsvariablen gespeicherten Werte werden an lokale Va-

riablen ibergeben.

u b~ W

.Daten der Sitzung werden geldscht.
.Die Sitzung wird geldscht.
. Ausgabe wird erzeugt.

Testfalle

Testfall 1:
Eingabe Korrekt!

Testfall 2:
Eingabe Korrekt!

Testfall 3:
Eingabe Falsch!

Benutzername: lisa
Passwort: 123

— Datenbank: Login

Name:
flisa

Passwort:

_AFmelden | Zuriick |

M

Lisa loggt sich
richtig ein

Benutzername: michel
Passwort: 1234

—Datenbank: Login

Name:
michel

Passwort:

lm.|

Anmg'gen | Zurick |
L3

Benutzername: michel
Passwort: 12345

—Datenbank: Login

Name:
|mmnm

Passwort:

Anmig/den | Zuriick |
Laf

Michel loggt sich
richtig ein

Michel loggt sich
falsch ein

Christine Janischek
Berufliches Schulzentrum Wangen
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Fragen zum Verstandnis des Quellcodes:

1. Wie lauten die Quellcode-Anweisungen in PHP Anweisung, um eine Gastebuch-Sitzung (Session)
zu starten bzw. fortzufihren?

2. Wie lautet die Quellcode-Anweisung in PHP Anweisung, um Werte an entsprechende Sitzungsva-
riablen, zu Gbergeben?

3. Wie lautet die Gegenoperation im Quellcode in PHP, um einen in einer Sitzungsvariablen gespei-
cherten Wert an eine lokale Variablen, zu Gbergeben?

4. Wie lauten die Quellcode-Anweisungen in PHP, um ein neues Datenbankverbindungsobjekt und
den Aufbau der Datenbankverbindung zu erzeugen?

5. Wie lautet die Quellcode-Anweisungen in PHP, um das eingegebene Passwort, zu verifizieren?

6. Formulieren Sie in SQL die Auswahlabfrage zur Ermittlung der Zugangsdaten aller Benutzer des
Gastebuchs!

7. Wie lautet die Meldung flr den Fall, dass bei der Ermittlung der Zugangsdaten aller Benutzer des
Gastebuchs keine Daten ermittelt werden konnten?

8. Wie lauten die Quellcode-Anweisungen in PHP, um die Daten der Sitzung abschlieBend zu I6éschen?

Zusatzaufgabe:
Studieren Sie die Datenbankarchitektur (freundedb). Wie miissen die SQL-Abfragen lauten, um:
* Posts (Beitrage) anzuzeigen?
e Post (Beitrag) lI6schen?
» Post (Beitrag) andern?
« Post (Beitrag) einfigen?

Christine Janischek — Seite 63
Berufliches Schulzentrum Wangen @ - zurlick zum Inhaltsverzeichnis



https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/de/

Arbeitsmaterial_ WEB_DYNAMISCH_NOOP.odt Seite 64 von 67

7.3.2 Arbeitsblatt

Thema: Datenbankzugriff

Autor: Christine Janischek

Arbeitsblatt: Datenbankzugriff

BSW i '... o Dynamische Webseiten in PHP (objektorientiert)

—Datenbank: Login
MName:

Passwort:

Anmelden | Furiick

Arbeitsauftrag:

1. Wir folgen dem informatischen Prinzip der Wiederverwendbarkeit und kopieren dazu den Inhalt aus
dem vorgegebenen Projektverzeichnis in neues Projektverzeichnis.

2. Importieren Sie Uber Ihr Datenbank-Management-System (PHPmyadmin, MySQLWorkbench) die
Struktur und Daten der Datenbank (freundedb).

3. Lesen Sie den Anwendungsfall aufmerksam durch.

4. Testen Sie das Projekt. (Testfalle)

5. Beantworten Sie im Anschluss die Fragen.

Arbeitsmaterialien und Ubungsprojekte finden Sie im E-Learning:
- E-Learning OOP
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Informationsblatt
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Thema:

Datenbankoperationen

Autor: Christine Janischek

Informationsblatt: Datenbankoperationen flir das Gastebuch

PHP Gastebuch
Voraussetzung fur die Implementierung des Gastebuchs ist der Import der dazugehérigen Datenbank:

- freundedb_Struktur.sql
- freundedb_Daten.sq|

AuBerdem miussen der Webserver (Apache) und das Datenbanksystem MySQL Gber Xampp-Software-
Paket oder alternativ Uber das Startmenu der Digitalen Tasche (Informatikstick) gestartet werden.

— zurlck zum Arbeitsblatt

DBCon

# $conn;

# $host;

# $pass;

# $user;

# $db;

# $query = "";
$ergebnis = array();

**

Superklasse

DBCon()

get_con()

connect()

select($pSQL)
update($pSQL)
insert($pSQL, $pTabelle)
delete($pSQL)

error()

execute()

+ o+ o+ o+ +

IST-EINE
Beziehung

B el aikl

i3 gaeste.php

i3 gaestel.php

io gaeste2 0.php

i3 gaeste2_1.php

o3 gaeste2 2 0.php %

i3 gaeste? 2 1_delete.php
io gaeste2_2_2_update.php
i3 gaeste2 2 _3_insert.php

o3 gaested.php
i3 gaestebuch.php

= L L

Dateien

Gaestebuch

E3

$conn;

+ o+ + + o+

Gaestebuch($pCon)
listPostsForm( R
updatePostForm( ,
insertPostForm( )
deletePostForm( R

Subklasse

Ausgewahiten Post andern
Ein neusn Post einfligen

Datenbankoperationen

Vertiefung der wichtigsten

Prinzipien objektorientierter Programmierung
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— Abstraktion
Verwendung von Klassenkonzepten zur Sicherstel-
lung der Wiederverwendbarkeit und Erweiterbarkeit

— Kapselung

Verwendung von Zugriffsmodifikatoren (z.B. private,
public, protected,... ) um den direkten Zugriff auf
Werte regulieren zu koénnen und Sicherheit zu
gewahrleisten.

— Vererbung

Zur Sicherstellung der Wiederverwendbarkeit und Er-
weiterbarkeit von Eigenschaften und
Verhaltensweisen von Objekten.

— Polymorphie

Vielgestaltigkeit von Methoden (deren Implementie-
rung). Um Flexibilitat und Variabilitdt bezliglich der
Implementierung von Verhaltensweisen zu gewahr-
leisten

Anwendungsfalle Gastebuch

Testfall 1:
Eintrag léschen!

Testfall 2:
Eintrag andern!

Testfall 3:
Eintrag einflgen!

Benutzername: lisa
Passwort: 123

Datenbankoperation:
Ausgewdhlter Post 1ldschen

ausloggen!

Benutzername: michel
Passwort: 1234

Datenbankoperation:
Ausgewdhlter Post &andern

ausloggen!

Benutzername: lisa
Passwort: 123

Datenbankoperation:
Einen neuen Post einfligen

ausloggen!
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Thema: Datenbankoperationen

Autor: Christine Janischek

Arbeitsblatt: Gastebuch

. . Dynamische Webseiten in PHP (objektorientiert)
BS Borufliches
Schulzentrum Wangen
I —Datenbank: Das Gastebuch
Posts anzeigen
I Datum Gast ID Gast Name Post ID Mitteilung Auswahl
I 20151122 1 lisa 8 Ich bin dabeil
2015-11-22 1 lisa 9 Noch ein
Versuch!
I Wie wire es
wenn ein
I 2015-11-11 3 manuel & offizielles
Freunde-
I Treffen
organisieren?
I 2015-11-10 2 michel 5 Na klar!
. Schén, dass
I 2015-11-09 2 michel 2 es Dich gibt!
Datenbank: Gastebuch Meinst Du wir
,h kdnnen uns
2015-11-08 1 lisa 4 bald
wiedersehn?
Hallo
Ausgewdhiten Post l6schen v Auswahl bestatigen I
Abmelden

Anzeige aller Posts

Arbeitsauftrag:
Sie sollen die bestehende Anwendung optimieren!
Wir folgen dem informatischen Prinzip der Wiederverwendbarkeit und kopieren dazu den Inhalt aus

1.

2.

3.
4.

dem vorgegebenen Projektverzeichnis in neues Projektverzeichnis.

Studieren Sie die Architektur und Implementierung der Anwendung aufmerksam. Testen Sie die
Anwendung! Beachten und Nutzen Sie die Hinweise im Informationsblatt.
Lokalisieren Sie die SQL-Abfragen und Wiederholstrukturen im Quellcode.
Versuchen Sie durch die Anwendung der informatischen Prinzipien ,Kapselung" und ,Wiederver-

wendung® den Quellcode zu optimieren.

Arbeitsmaterialien und Ubungsprojekte finden Sie im E-Learning:
— E-Learning OOP
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